
Programma del corso 

“Grafica con Adobe Illustrator” 

 

● L'interfaccia, gli strumenti, le potenzialità  

 

● Impostazione e configurazione dello spazio di lavoro 

 

● Tavola da disegno e i livelli 

 

● Differenza tra vettore e pixel 

 

● Il pennino - creare ed elaborare figure complesse 

 

● Ricalcare una grafica  

 

● I colori e i riempimenti sfumati 

 

● La trasparenza  

 

● Il testo  

 

● Extra ed esportazione  

 

Si specifica che il programma potrà subire delle variazioni in base alla preparazione e 

conoscenza dei partecipanti. 


